BASKET Kiigiik Yas (SWISH Jr.)

Yas: 5-99 Oyuncu: 1'den fazla

ICINDEKILER: 42 adet seffaf Basket karti, 1 adet tasima torbasi

AMAGC: Basket yaparak kart toplamak. Oyunu kazanmak igin digerlerinden daha ¢ok kart toplamalisiniz.

Basket Nedir?

Bir basket iki veya daha fazla kartin lst Uste konularak her bir renkli seklin kendi seklindeki ve rengindeki
gercevenin igini doldurmasiyla olusur. Kartlar ekseni etrafinda dondirilebilir ve/veya diger tarafina gevrilebilir,
fakat kartlardaki mavi gergeveler mutlaka ayni dizlemde Ust Uste konmalidir. Basket dogru bir sekilde yapildiginda
renkli sekiller kendi seklindeki ve rengindeki ¢ercevenin igini doldurur. Higbir renkli sekil veya cerceve kendi basina
kalmaz. Oyun sirasinda toplanan her bir kart bir puan degerindedir. Bu nedenle daha fazla kartla yaptiginiz bir
basket size daha fazla sayi kazandirir.

Dogru Basket Ornekleri:
2 Kartl Basket (2 puan): 3 Kartl Basket (3 puan):
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Yanhs Basket Ornekleri:
1. Yesil yapragin ¢ercevesi yok ve mor gemberin i¢ci mor daire ile dolmamis.
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2. Bu iki kart birebir ayni oldugu igin renkli seklin kendi renginde gercevesi yok ve turuncu ¢ergevenin igi turuncu
sekille dolmamis. Bu nedenle bu iki kart bir Basket olusturamaz.

HAZIRLIK
1. Tum oyuncularin rahatlkla gorebilecedi diz bir oyun alani segin. Seffaf kartlarin Gzerindeki sekilleri rahatlikla
gorebilmeniz igin acgik renkli bir zemin tGzerinde oynamaniz dnerilir.
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' Net degil!
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2. Oynadiginiz tarihe en yakin dogum giini olan kisi kart dagitici olur. Dagitici kartlari karigtirir ve 12 karti
dorderli olacak sekilde (i¢ sira halinde dizer. Boylece ‘Oyun Alani’ olusturulmus olur.
3. Dagitici geriye kalan kartlari bir deste halinde kenara koyar. Bu deste ‘Cekme Destesi’dir.

OYUN

1. Dagitici oyunu baslatmak i¢in ‘Bagla’ der.

2. Oyuncular bir Basket bulmak icin oyun alanina bakarlar. Bir Basket arastirirken oyuncularin kartlara
dokunmasina izin verilmez. Oyuncular kartlarin ydnlerini degistirmeyi ve c¢evirmeyi akillarindan yapmak
zorundadirlar!

3. Bir oyuncu bir Basket olusturdugunda “Basket” der. Bu durumda tim oyuncular Basket yapmayi durdurur.

4. Basket diyen oyuncu Basketin dogrulugunu kanitlamak icin sectidi kartlari Ust Uste koyar. Dider oyuncular bir
Basket'in yapildigini onaylamak igin Ust Uste konmus kartlara bakmalidir. Eger Basket gecerli ise oyuncu
Basket'i olusturdugu kartlari alarak kendi ‘Puan Destesi’'ne koyar.

5. Basket yapan oyuncu oyun alanindaki kartlari destedeki yeni kartlarla tamamlayarak oyun alanini diizenler.
(Yeterli sayida kart oldugu sirece oyun alaninda 12 kart olmalidir.)

6. Oyun ayni sekilde devam eder ve tim oyuncular Basket aramaya devam ederler.

7. ‘Cekme Destesi’ bittiginde ve oyun alaninda bulunan kartlarla da Basket yapilamadi§i zaman oyun sona erer.

8. Oyuncular puan destelerinde kazanmis olduklari kartlari sayarlar. Her bir kart 1 puan degerindedir. En ¢ok
karti olan oyuncu oyunu kazanir!

BiR KART KAYBETMEK:

Basket demek igin ¢ok aceleci davranmayin, yoksa bir kart kaybedebilirsiniz! Asagidaki ti¢ durumda da bir oyuncu

puan destesinden bir karti alip cekme destesine geri koymalidir. E§er oyuncu hendz hi¢c Basket yapmadiysa, bu

kural uygulanmaz.

1. ‘Basket!’ demeden 6nce kartlara dokundugunda.

2. ‘Basket’ dedikten sonra bir Basket arastirmak icin sireyi uzattiginda. Bir oyuncu ‘Basket’ dedigi zaman
Basket'i olusturan kartlari hemen géstermelidir.

3. Bir Basket olusturmayan kartlari sectiginde. (Bu durumda oyuncu kartlari oyun alanina geri koymaldir.) Daha
sonra oyun ayni sekilde devam eder.

OYUN KILITLENDI Mi?

Oyun sirasinda tim oyuncular herhangi bir turda Basket olusmadidini hissederse dagitici 12 karttan 4’UnUu ¢ekme
destesindeki yeni kartlarla degistirir. Oyun alanindan alinan 4 kart desteye konuldugunda deste tekrar karistirilir.
Ancak bdyle bir durum nadiren olur, bu nedenle kartlara dikkatli bakin!

YARARLI iPUGLARI:
Renkler ve sekiller her zaman ayni yerde olacak sekilde diizenlenmisgtir:

Yildiz patlamasi ve . Daireler ve gemberler
cercevesi her zaman her zaman MOR’dur
‘dur ve ve merkez sutunda en
kartin dort kdsesinde Ust veya en altta yer
yer alir. O alir.
Yaprak ve gergevesi Ok ve cergevesi
her zaman YESIL'dir her zaman
ve orta siranin MAVi'dir ve
kenarlarinda yer alir. kartin tam
ortasinda yer alir.

ILERI SEVIYE OYUNU:

9 karti da Ust Uste koyarak Basket yapmanin mimkin oldugunu biliyor muydunuz? Cok sayida kartlarla yapilan
Basketin degeri puan destesine daha ¢ok kart kazandirdigi igin daha fazladir.

iki kartla yapilan Basket'lerde ustalastikga yalnizca (i kartla yapilan Basket'lerin izin verildigi oyun seklini
oynamaya ¢alisin... sonra da yalnizca doért karttan olusan Basket'leri bulup bulamayacaginiza bir bakin. Bu oyunu
oynadik¢a oyuncular daha ¢ok kartla olugan Basket'leri gérmeyi kolaylikla 6grenebilirler.

DAHA FAZLASINA HAZIR MISINIZ?
Eger Basket Kiiglik Yas'i begendiyseniz, orijinal Basket'e de bir goz atin!
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